


¡ H O L A ! HALLO! HELLO! 
MELISSA AGUILAR 
Diseñadora gráfica, artista visual e investigadora de Costa Rica, 
residiendo en Ciudad de México.

Máster por la Universidad Nacional Autónoma de Mexico UNAM, 
en la Facultad de Arte y Diseño.

Melissa se dedica a la intersección del arte + tecnología y museos.

Su investigación de maestría trata sobre exposicionesde arte y 
tecnología, un amplio análisis de estrategias inmersivaspara crear 
experiencias significativas. 

Colaboródel 2016 al 2019 con la Fundación Costa Rica para la 
Innovación.

Hatrabajado con el Museo de Arte Costarricense, y colaborado en 
proyectos del Ministerio de Cultura y Juventud de Costa Rica.

Actualmente es miembro de junta en el Comité Nacional de Costa 
Rica del Consejo Internacional de Museos (ICOM).

PROYECTOS/PORTAFOLIO
 
+Website: meliaguilar.net
+Other: behance.net/meliaguilar

+Diseño Gráfico- Editorial: 
	 Khipu:
	 https://issuu.com/axolotlcr/docs/librokhipu_issuu_engtest
(trabajos anteriores): MAC: https://issuu.com/melissaaguilarcr/   
         	           

CONTACTO: aguilar.meli@gmail.com

Melissa usando la “Antena Fractal”, circuito diseñado por Afroditi Psarra, frente a la obra “Veremos 
como todo reberbera” de Carlos Amorales en Museo Universitario Arte Contemporáneo, UNAM, 
México.

http://meliaguilar.net/
http://behance.net/meliaguilar
https://issuu.com/axolotlcr/docs/librokhipu_issuu_engtest
https://issuu.com/axolotlcr/docs/libro_sala_issuu
https://issuu.com/melissaaguilarcr
mailto:aguilar.meli%40gmail.com?subject=


+ C.V. ID. 114330679. 1990. San José, Costa Rica. 

+ FORMACIÓN ACADÉMICA

Agosto 2016- Agosto 2019
Maestría en Universidad Nacional Autónoma de 
México. Facultad de Arte y   Diseño. Diseño de la 
Comunicación Visual con Enfasis en Entorno 

Octubre 2017-Febrero 2018
Universitat Der Künste, Berlín, Alemania. (Intercambio 
académico).  Medien Haus, New Media Class.

Julio 2012 	
Licenciatura en diseño gráfico en Universidad Veritas. 
Graduación con honores por el proyecto “El camino 
del agua”, colaboración con el Instituto Costarricense 
de Biodiversidad (INBio)

2008-2012	 Universidad Veritas. Diseño Publicitario

2008- 2011	 Universidad Nacional. 
Arte y Comunicación Visual con énfasis en Grabado

2003-2007	 Colegio Bilingüe San Judas Tadeo

+ EXPERIENCIA PROFESIONAL

_Marzo 2022 - Actualmente
Asistente de estudio de artista. Morehshin Allahyari

_Diciembre 2020 – Junio 2022
Asistente de artista, Estudio Amorales. Carlos Amorales 

_Enero 2016-Diciembre 2018
Diseñadora Gráfica Fundación  Costa Rica para la Innovación

_Febrero 2012 – 28 Julio 2016. 
Diseñadora Gráfica, Museo de Arte Costarricense

_Agosto 2016 - Actualmente
Diseñadora freelance

_Ha trabajado con: Ministerio de Cultura y Juventud de Costa 
Rica, Hospital Nacional de Niños, Fundación Costa Rica para la 
Innovación, UNAM Costa Rica, AVICOM (Comité de Audiovisual y 
Nuevas Tecnologías del Consejo Internacional de Museos ICOM); 
Código Sur (Iniciativa para la defensa de los derechos digitales); 
entre otros. 

DISEÑO_GRÁFICO + MUSEOS + NUEVOS _MEDIOS



+ COLABORACIONES MCJ CR 

_Mayo 2016. Expo Museos. Feria de Museos Costarricenses. 
17 y 18 de mayo. Diseño de material promocional impreso y 
digital. Desarrollo de proyectos con arte y tecnología low cost

_Setiembre 2015. Feria Internacional del Libro Costa 
Rica. Diseño gráfico y publicitario, rediseño de logotipo, 
publicaciones impresas y digitales, diseño y diagramación de 
programación general. Colaboración con Mariella Richmond, 
Hugo Pineda y Fernando Guerrero.

_Julio - Agosto 2015. Feria Hecho Aquí. Artesanía 
Costarricense.  Diseño gráfico de publicaciones impresas y 
digitales, señaletica interna, video y campaña promocional.

_Enero  2015. CELAC. (Cumbre de Estados de Latinoamerica 
y el Caribe). Diseño gráfico y editorial para publicaciones 
digitales e impresas. 
Link: http://issuu.com/melissaaguilarcr/docs/cat_celac_eng_issuu

+ OTRAS COLABORACIONES

_Febrero 2022. Asistencia de producción junto con Sofia 
Main en la obra de la artista Constanza Piña Pardo “Khipu” 
comisionada por Centro de Arte Laboral, Gijón, Asturias 
para la exposición “Extinción Remota Detectada”, curada 
por Maria Ptqk

_Marzo 2018. Marzo 2019. Cyborgrrrls Encuentro 
Tecnofeminista. Producción. Ciudad de México, México.

_Julio - Setiembre 2017. Miradas 360 II Edición. Desarrollo de 
Narrativa Inmersiva 360. Khipu 360. Buenos Aires, Argentina. 

_Mayo 2016. Genuino Day 2016. Apoyo a Fundación Costa 
Rica para la Innovación. Diseño de publicaciones digitales, 
señaletica interna. Taller de arte y tecnología para niñxs 

+PASANTÍAS – ESTANCIAS CORTAS

_Octubre 2021. Voluntariado en montaje para exposición individual 
de la artista  Morehshin Allahyari “At the Majlis-Al-Jinn”, Fragment 
Gallery, New York City

_Junio y Octubre 2019. Estancia corta en estudio de artista Morehshin 
Allahyari en los proyectos de edición de video, archivo “She Who 
Sees The Unknown” y pieza “She Who Sees The Unknown: Kabous, 
The Right Witness, The Left Witness” Manual Override, The Shed. 
Ciudad de Nueva York. 

_Enero 2018. TRANSMEDIALE. Festival de Arte y Cultural Digital. 
Berlín, Alemania

_Enero-mayo 2016. Inventoría Costa Rica. Desarrollo de proyectos 
de arte y tecnología para el MAC. Open source, maker spaces. 

_ Febrero 2015. Museo Universitario Arte Contemporáneo (MUAC, 
UNAM). Universidad Nacional Autónoma de México. Asistente de 
museografía. 

https://issuu.com/melissaaguilarcr/docs/cat_celac_eng_issuu


+ PUBLICACIONES (Diseño editorial)

_Junio 2020. Museums, audio-visual and digital media in a world of 
changing communication. Trends, innovations, examples. AVICOM.  
Editor Michael H. Faber. Publicado por Books on Demand, 
Norderstedt, Alemania. Diseño editorial, diseño de portada.  

_Setiembre 2017. Khipu. Constanza Piña. Diseño editorial, edición 
fotográfica. 

_Enero 2016: Carlos Poveda: De dónde vengo y adónde estoy. 
Diseño de libro para el Museo de Arte Costarricense. Publicado por 
Museo de Arte Costarricense

_Abril 2014: DIVERSIDAD E HIBRIDACIÓN: ARTE COSTARRICENSE 
EN LA COLECCIÓN DEL MAC. Diseño de libro para el Museo de 
Arte Costarricense. Publicado por Museo de Arte Costarricense. 

_Noviembre 2013: Juan Kelly: Transiciones y transformaciones. (Juan 
Kelly: Transitions and Transformations). Diseño de libro. Publicado 
por Museo de Arte Costarricense. 

 

+TEXTOS (Escritos):

The Future of Tradition in Museology: Notes on different forms of 
Experimental Museology. 2019. ICOFOM. 
http://meliaguilar.net/texts/notes-on-dif-types-of-muse-melissa-
aguilar.pdf

EXPERIENCIA INMERSIVA EN EL ENTORNO EXPOSITIVO. Master 
Theses. August 2019. UNAM. 
http://meliaguilar.net/texts/melissa-aguilar-experiencia-inmersiva.
pdf

Alternative immersion in the exhibition space. 2019. AVICOM.
http://meliaguilar.net/texts/alternative-immersion-in-the-
exhibition-space.pdf

http://meliaguilar.net/texts/notes-on-dif-types-of-muse-melissa-aguilar.pdf
http://meliaguilar.net/texts/notes-on-dif-types-of-muse-melissa-aguilar.pdf
http://meliaguilar.net/texts/melissa-aguilar-experiencia-inmersiva.pdf
http://meliaguilar.net/texts/melissa-aguilar-experiencia-inmersiva.pdf
http://meliaguilar.net/texts/alternative-immersion-in-the-exhibition-space.pdf
http://meliaguilar.net/texts/alternative-immersion-in-the-exhibition-space.pdf


 
+CONVERSATORIOS/CHARLAS

_ Octubre 2021. “Ética Digital”. Como parte del webinario  
“Collecting with Care” organizado por el Museo de la Identidad y 
el Orgullo (MIO)

_ Mayo 2021. “Museos y Blockchain” Parte del conversatorio 
Mirando hacia el Futuro. organizado por ICOM Costa Rica por el 
día Internacional de Museos 2021. 
https://youtu.be/TSz2zVba1Xg

_Junio 2021. “Blockchain y  Arte”. Parte de las charlas del Festival  
Jaqueer 2.0 Organizado por el Jaquerespeis. Costa Rica. 
https://www.mixcloud.com/RadioCosmicaLibre/arte-y-blockchain/ 

_ Septiembre 2020. “Cyborgrrrls Technofeminist Meeting” Como 
parte de “Crafting Commons A Round Table On Cybercraft 
Networks”. Growing our Networks in Uncertain Times Places. 
Organizado por  Our Networks y Afroditi Psarra. Presentación con 
Constanza Piña Pardo. Canadá. 
https://youtu.be/_oAbhX3O8nc

_ Septiembre 2019. “The Future of Tradition in Museology: Notes 
on different forms of Experimental Museology.” Parte de las 
charlas “Museology and Technology” organizadas por ICOFOM 
(International Committee for Museology). ICOM International 
Conference. Kyoto, Japón.

_ Septiembre 2019. “Alternative Immersion in the Exhibition 
Space”  Parte de la sesión “Reducing Barriers: For better Inclusion 
of All by Media” organizada por AVICOM (International Committee 
for Audiovisual, New Technologies and Social Media). ICOM 
International Conference. Kyoto, Japón.

_ Octubre 2019. “E-Lixir: Immortality and Necropolitics”. Parte de la  
conferencia “Artificial Intelligence, three Conversations” organizada 
por Pulgateca (Centro Cultural de España en Costa Rica). San José, 
Costa Rica. 

https://youtu.be/TSz2zVba1Xg 
https://www.mixcloud.com/RadioCosmicaLibre/arte-y-blockchain/
https://youtu.be/_oAbhX3O8nc


+ BECAS

August 2022: Getty Grant. ICOM General Conference, Prague 

July 2016: International Council of Museums Conference. Young 
ICOM Grantees. Milano. 

May 2014: Grant for Annual Meeting, American Alliance of Museums. 
(2014, Annual Meeting and Museum Expo. American Alliance of 
Museums). Seattle, WA.  

+ CAPACITACIONES

_Abril 2021. Animorphosis Seminar. Vilém Flusser Archive. Universität 
Der Künste. Berlin

_ Noviembre 2020. XIV Bienal FEMSA Biennial Encuentro de 
Mediación. México.

_ Octubre 2020. Escritos de arte y universo editorial. XIV Bienal 
FEMSA. México, Octubre 2020.

_Noviembre 2018. MUTEK Alternate Realities Workshop. Impartido 
por Paisley Smith y Vincent McCurley como parte de las actividades 
de festival MUTEK. CDMX.

_Mayo 2018. Simposio Intenacional de Arte y Neurociencia. 
Laboratorio Arte Alameda. México City. 

_April 2018. Transmedia Storytelling: Narrative worlds, emerging 
technologies, and global audiences. UNSW Sydney (online)

_June 2017. Curso de  actualizació para profesionales de museos. 
UNAM COSTA RICA. Costa Rica.

_Diciembre  2016. Herramientas Digitales en Museos. Centro 
Cultural de España en México. 3era Reunión para Patrimonio y 
Nuevas Tecnologías.INAH, CCEMX, CENART. http://ccemx.org/
aplicacion-de-herramientas-digitales-en-museos/

+IDIOMAS: Spanish (lengua materna), Inglés (avanzado)



¡HABLEMOS! >>> 
aguilar.meli@gmail.com

+506 84961829
+ 52 1 5578817584

mailto:aguilar.meli%40gmail.com?subject=

