


NARRACIONES DE EXPERIENCIAS INMERSIVAS EN EXPOSICIONES
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Durante el periodo comprendido entre septiembre
del 2016 y enero del 2018, se investigaron trece
exposiciones y siete experiencias de creacién
en diferentes ubicaciones geograficas. (ver anexo
3). Estas fueron analizadas desde sus posibilidades
de representar experiencias significativas para
los visitantes. Las exposiciones y experiencias son
principalmente de arte contemporaneo, donde
hay manifestaciones concretas de inmersividad,
interactividad, y transmedia; logradas a través de
trabajo inventivo y colaborativo e investigacion
basada en la practica y que incentivaran propuestas
de creacién en espacios no académicos como
laboratorios de fabricaciéon o talleres de creacién
colectiva multidisciplinar.

De esa amplia vivencia, se seleccionaron cinco
exposiciones que ejemplificaran las lineas
investigativas  anteriormente  descritas mas
explicitamente, para un analisis exhaustivo de las
mismas. Se escogieron las exposiciones que tuvieran
mas posibilidades de ser una experiencia inmersiva.
Que permitieran un juego entre el visitante y la obra
y enalgunos casos, donde se pudiera hacer un aporte
para extender la percepcién de la exposicién desde
un enfoque multisensorial.

El andlisis exhaustivo de las cinco exposiciones
seleccionadas, se realizé con una guia de preguntas
que pretendian indagar en aspectos claves para
determinar el tipo de experiencia inmersiva que la
exposicion ofrecia, a partir de cuales herramientas
fue esto posible, paracualestiposde publico. Algunos
de estos aspectos clave fueron la museografia, los
objetos interactivos, las emociones que se podrian
experimentar relacionadas al concepto de la
exposicion y fomentadas por la tendencia inmersiva
de la muestra. '

Los andlisis de las exposiciones se acompanan
de imdgenes para situar al lector en el contexto
expositivoy permitir una comprension mas detallada
de la misma.

1 Cuestionario completo para el analisis de exposiciones en
Anexo 3
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Exposiciones seleccionadas:

l. Echoes. Marguerite Humeau. Tate Britain.
Londres, Inglaterra. 2017

Il. Spiderlogic. Peter Flemming. CTM fFestival.
Berlin, Alemania. 2018.

M. Territories of Complicity. Transmediale
Festival. Berlin, Alemania

IV. Transmutacion: Alquimias del Espacio. Jaime
Lobato. Laboratorio Arte Alameda. CDMX, México.
2017-2018.

V. New Views of Human Kind. ARS Electrénica
Center. Linz, Austria. 2017.

Exceptuando New Views of Human Kind, (Ars
Electronica Center) las exposiciones son de arte
contemporaneo. En ellas, el sonido es uno de los
elementos clave para la experiencia inmersiva.
También se tomoé en cuenta las posibilidades de
participacién activa del visitante (especialmente en
Transmutacion y New Views of Human Kind).

Los espacios fueron construidos para fines de
exposiciéon y otros son inmuebles adaptados. Tate
Britain, Haus den Kulturen der Welt (Transmediale) y
Ars Electrénica Center fueron construidos para exhibir.
Laboratorio de Arte Alameda y Kunstraum Kreuzberg
(CTM, Spiderlogic), son edificaciones modificadas.

Kunstraum Kreuzberg Bethanien fue originalmente
un hospital construido en 1847 y disefado por
Theodor Stein; operé como tal hasta 1970, cuando
por iniciativas ciudadanas se convirtié en espacio de
exposiciones, talleres y clases.?

Por su parte, Laboratorio Arte Alameda se encuentra
en el Ex Convento de San Diego, cuya construccién
comenzo en 1591. En la década de los 60, durante el
gobierno de Lopez Mateos se destiné como pinacoteca
virreinal y finalmente, en el afio 2000 se convierte
en el actual Arte Alameda; centro dedicado a la
investigacion, produccion y exposicion de propuestas
que vinculan el arte, la ciencia y la tecnologia. 3

2 Kunstquartier Bethanien. “Find More About Art Center
Kunstquartier Bethanien”. Art Center Kunstquartier Bethanien. (citado
el 1 de marzo del 2018) Disponible en: http://kunstquartier-bethanien.
de/en

3 Laboratorio Arte Alameda. “Historia del edificio”. Laboratorio
Arte Alameda (Citado el 25 abril 2018) Disponible en: http://
www.artealameda.bellasartes.gob.mx/index.php?option=com_
content&view=article&id=243&Itemid=181






ECHOES (2017). MARGUERITE HUMEAU
Tate Britain. Londres, Inglaterra. Dic 2017.

Vista general de la exposicion. Fotos Melissa Aguilar. Dic 2017.

Un destello de luz amarilla llama la atencién de la
retina mientras se camina por las galerias del Tate
Britain.

Sonidos hipnotizantes atraen mas rdpidamente
para cruzar la galeria con pinturas y esculturas y
[legar a la sala de atras, la luz amarilla envolvente,
amarillo limén, captura alinstante; los ojos se abren
y el corazén empieza a latir con sorpresa

Marguerite Humeau, toma saberes del mito y de la
ciencia para combinarlas en una instalacion artistica
donde la obra es también la museografia y cada
elemento se dispone estratégicamente para sumir
al visitante en una reflexién sobre el futuro de los
humanos a merced y/o dependencia de la cienciay la
tecnologia para sobrevivir
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Wadjet (King Cobra) 2015
Poliuretano, pintura blanca, prétesis artificiales, saliva artificial,
1g de veneno de Rey Cobra proveniente de Florida.



De arriba - abajo:

Taweret y Leche de Taweret [Taweret’s Milk] cableado de
alimentacion de Taweret hacia sus hormonas. Foto website
Marguerite Humeau.

Hormonas de alimentacion de Taweret. Foto Tate Britain

Detalle de Wadget (KingCobra) sistema de bombeo de fluidos. Foto
Tate Britain

Echoes, traza unainterseccion entre la ciencia, el arte
y la antropologia egipcia para darle voz al mito de
Cleopatra y su relacién con la inmortalidad a través
del envenenamiento y la sanacién.

Humeau nos invita a reflexionar sobre la idea de la
inmortalidad, concepto de mucha importancia para
la antigua cultura egipcia. Esta idea de inmortalidad
ancestral se contrapone a la necesidad occidental de
la medicina por extender la vida humana a través de
la biotecnologia y la biologia regenerativa hacia un
futurodevidayseresartificiales. Con Echoes, destaca
la inmortalidad femenina, en la figura de Cleopatra,
asociada a la diosa Taweret (quimera de mujer,
hipopétamo y cocodrilo, guardiana de la fertilidad)
y a Wadget (una cobra egipcia). Las atribuciones
misticas de dichas deidades, son representadas
en abstracciones escultoéricas y a través de fluidos
animales.

La instalacion se orienta hacia la creacién de un elixir
para la vida eterna, el cual hipotéticamente se haria
combinando los ingredientes exdticos presentes.

Dentro de las sustancias que Humeau incorpora
figuran sangre de cocodrilo, y leche de hipopétamo.
Otros liquidos animales como veneno de cobra rey
(King Cobra) y veneno de mamba negra también
forman parte de los personajes mitolégicos que
habitan la sala-templo. El uso de dichas sustancias,
se debe a sus propiedades valoradas por la ciencia:
la sangre de cocodrilo es resistente a muchos virus
violentos, la leche de hipopétamo es un antibidtico
natural, los venenos de mamba negra y cobra rey
son potentes analgésicos. Ellos son considerados
como super fluidos, una paradoja de la cual se
apropia Humeau, para entablar relaciones entre los
conceptos de venenoy cura, sanaciéony enfermedad,
conocimiento ancestral vs. conocimiento cientifico,
occidente vs oriente, experiencia mistica vs
experiencia racional.

Toda la obra es una reflexion sobre el futuro
de los humanos a merced y/o dependencia de
la ciencia y la tecnologia para sobrevivir. No es
posible escoger un solo elemento, pues todos
estan interconectados. Sin embargo, si hubiera que
escoger uno, seria la escultura de Taweret (quimera
de mujer, hipopétamo y cocodrilo, guardiana de la
fertilidad); por su significado.
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Taweret Amulet. Periodo tardio. Dinastia 26-29. 664-332
BC. Coleccion The Metropolitan Museum of Art.

La palabra Taweret, significa la Gran Hembra,
representada con el hipopétamo, cocodrilo, garras
de leén; tres animales que los egipcios temian y
respetaban. Era considerada a la vez demonio y una
deidad protectora; la patrona de los nacimientos y
guardiana de las mujeres y nifos.

Diversos aspectos de Taweret estan implicitos en
varias de las piezas, a saber: Leche de Taweret (2),
y Hormonas de alimentacion de Taweret (3). Estas
piezas estadn interconectadas a la escultura de
Taweret.

Leche de Taweret, alinea contenedores blancos
translicidos que guardan leche materna artificial,
leche de hipopétamo traida de Taiwan, y sangre de
cocodrilo proveniente de Australia. Las propiedades
antivirales y antibiéticas de la sangre y la leche,
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respectivamente, apuntan inicialmente al valor
cientifico, pero ademas, recuerdan los poderes
atribuidos a la deidad, contenidos a nivel celular en
animales sagrados.

Las Hormonas de alimentaciéon de Taweret estan
conectadas mediante tubos a la escultura de
Taweret. El contenedor plastico con sistema de
bombeo almacena rajamacana y respetarlo: dos
compuestos quimicos que han sido investigados
cientificamente por la posibilidad de extender la
vida,vinculandolaobraconlaideadelainmortalidad
en la antigua cultura egipcia.

Las hormonas se conectan a Sobek (Muhammad
Alli) (4); otro tanque translicido representando
a la deidad egipcia que toma forma de cocodrilo.
Sobek estd asociado a Taweret por ser también una
deidad de la fertilidad y la proteccién del pueblo y
del rio Nilo. El tanque, ademas de guardar sangre
artificial, guarda sangre de cocodrilo, esta sangre
es llamada Muhammad Ali por ser muy resistente a
unavariedad devirus, incluido el VIH (constituyendo
otro ingrediente potencial para el super elixir que
Humeau busca representar).



Mapa de la exposicién presente en la sala. Tate Britain.

Se destacan aqui las piezas que mejor ejemplifican el
concepto.

Original en inglés, traduccidn al espanol de Melissa Aguilar.

1.

Taweret

2015

Espuma de poliuretano, pintura blanca,
artificiales para extraccién de leche

protesis

2.

Leche de Taweret [Taweret’s Milk]

2015

10ml de leche artificial de seno, 2ml de sangre de
cocodrilo proveniente de Australia. 2L de leche de
hipopdtamo proveniente de zooldgico taiwanés, sistema
de bombeo de agua.

3.

Hormonas de alimentacion de Taweret [Taweret's
Feeding Hormones]

2015

Contenedor plastico, bombas de agua, agua, rapamycin,
resvetarol

4,

Sobek (Muhammad Ali)

2015

2ml de sangre de cocodrilo proveniente de Australia,
sangre artificial, agua, contenedor plastico, sistema de
bombeo de sangre, marco de metal.

5.

Wadjet (Cobra Rey) [Wadjet (King Cobra)]

2015

Espuma de poliuretano, pintura blanca, prétesis
artificiales, saliva humana artificial, 1g de veneno de
Cobra Rey proveniente de Florida.

6.

Mamba Negra [Black Mamba]

2 gramos de veneno de mamba negra proveniente de
Florida. Pigmento. Pintura

7.

Cleopatra

Voz sintética en alta resoluciéon cantando una canciéon
de amor en los nueve lenguajes extintos que Cleopatra
hablaba (Ge'ez, median, griego antiguo, arabico, egipcio,
aramaico, hebreo antiguo, troglodita y persa)

7 minutos, 56 segundos

Esta lista de trabajos y materiales fue creada como parte
de lainstalacién.
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El publico de la exposicién es procedente de Europa,
mayormente turistas, en grupos, familias. Es un
publico voluntario, de clase media a media alta,
profesionales, estudiantes de universidad. Hay dos
rangos de edad, debido a que van en familias: adultos
jovenes 25 a 30 anos y ninas y ninos en etapa escolar.

Para sumirles en la exposicion, recursos de diseno
visuales y auditivos son implementados.

El principal componente sonoro es la pieza Cleopatra
(voz sintética en alta resolucién), acompanado del
ruido del bombeo de los fluidos por los tubos que
van de una escultura a otra.

Dentro de los recursos visuales el primero que
se percibe es el color amarillo limén en paneles,
paredesy tarimas. Este tono, destaca los elementos
escultoricos blancos y por su amplia extension en el
espacio, envuelve al visitante y estimula su retina.

El contraste cromatico potencia la contemplacién de
las esculturas, cuya escala también es determinante
para la inmersividad. Estas miden aproximadamente
200 cmdealto por 150 cm de ancho. Las dimensiones,
resultan en un volumen lo suficientemente grande
como para dar la idea del tamano que los seres
mitolégicos tendrian si se aparecieran en el plano
de la realidad; o mejor dicho, tienen un tamano que
facilita una cercania no intimidante del visitante con
la escultura.

Las obras de Humeau, son minimalistas en el uso
del color, como un elemento de disefo que resalta
las esculturas generalmente blancas. Este recurso
cromatico predomina en Echoes.

La vista es estimulada desde el inicio, por el color
amarillo de las paredes, contrastado con el blanco de
las esculturasy del piso. El color amarillo corresponde
al veneno de la mamba negra (la pintura amarilla
es una mezcla de pigmento y veneno de mamba
fabricado especialmente para la obra), asociado al
significado que para los humanos asi como en el reino
animalsimbolizapeligro,advertencia, cautela.Eneste
caso, ademas, el color amarillo es poder, presencia,
luz; como conceptos asociados al empoderamiento
de Cleopatray del poder femenino.
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Elespacioamplioentre loscomponentes escultéricos
permite descansos visuales, evitando la saturacion
en la mirada del visitante, el cansancio ocular y
mental y se propicia la contemplacién. Esto ademas
es apoyado por la iluminacién de luz blanca difusa.

También el oido es uno de los sentidos estimulados.
Una caracteristica muy acertada de la museografia
es que las bocinas estan ocultas, el sonido reverbera
en la salay envuelve a las y los visitantes durante el
recorrido.

Para representar el sonido de la voz de Cleopatra,
Humeau estuvo en un proceso de investigacion
multidisciplinar donde participaron técnicos
de sonido, musicos, antropélogos, bidlogos e
historiadores del arte y egiptélogos. El audio se
deriva de una descripcion hecha por Plutarco en el
libro Vidas (1920), en el capitulo sobre la vida de
Marco Antonio, donde comenta la dulzura en la voz
de Cleopatra.

El sonido creado sintéticamente es a la vez dulce y
enigmatico, envolvente. Una voz femenina un tanto
robotizada, no humana; pero extranamente familiar,
melddica, dulce. Estasonorizacion hibridade humano
y no humano a la vez constituye un paisaje sonoro
atemporal, infinito, de alguna manera reviviendo a la
Faraonesa como una entidad cyborg en el presente.
Bianca Stoppani, define la melodia que llega a los
oidos del visitante como un

“siseo maquinico, melifluo, de género femenino sin
cuerpo. Su actividad sénica provoca inquietantes
deslices en nuestro entendimiento del espacio-
tiempo, asi como de la relacion causa-efecto.”’

1 Bianca Stopanni. “Marguerite Humeau: Echoes at Tate
Britain” Mousse Magazine (2017 [Citado el 17 enero 2018]) Disponible
en: http://moussemagazine.it/marguerite-humeau-tate-2018/
[traduccion de Melissa Aguilar] “(...)in the form of a mellifluous,
female-gendered, machinic hiss with no body. Its sonic activity
provokes disquieting slippages in our understandings of place and
time, as well as causality.”



EMOCIONES QUE DESPIERTA LA EXPOSICION

El andlisis de las emociones aqui realizado proviene
de Pieter M. A. Desmet. Las caras del placer en el
producto: 25 emociones positivas en interacciones
humano-producto. International Journal of Design,
6(2), 1-29.

* Admiracién

Percibir la complejidad en la produccion de la obra
de Marguerite, asi como la limpieza, la atencién a los
detalles, la dedicacion que pone en suinvestigacion,
despiertaalta estima por la artista. Desde la entrada
a la sala, las y los visitantes sienten emocién y se
impresionan por los objetos, el sonido y el impacto
del color en la retina. El resultado expuesto en la
sala del Museo, donde ciencia y conocimientos
ancestrales se funden en un sistema casi ajeno a
la experiencia humana, supera las expectativas de
una visién generalizada sobre la inmortalidad.

* Anticipacion

La anticipaciénsetraduce enlasensaciéonde esperar
ansiosamente un evento deseado y se fundamenta
en que ese evento efectivamente sucedera.

Desde que estd afuera de la sala y se escucha la
voz proveniente detrds del panel de entrada y se
percibe el brillo amarillo de las paredes, hay una
sensacion de que algo agradable se aproxima. Dicha
anticipacién viene acompanada de un aumento en
la presion sanguinea ocasionando un aumento en la
frecuencia de los latidos del corazon.

* Euforia

La euforia es una emocién que se siente cuando
una persona se deja llevar por una experiencia de
alegria sobrecogedora e intensa.

El visitante que lee con detenimiento la cédula de
entrada, donde se detallan materiales exoticos
reales, puede experimentar una euforia que se
confirma al entrar a la sala; donde la minima paleta
de colores (blanco y amarillo) junto con la seleccién
de materiales -especificamente las sustancias
de origen animal- instan a dejarse llevar por una
alegria intensa.

* Fascinacién

Las formas enigmdticas de las esculturas, las
conexiones entre una y otra a través de las
mangueras, despiertan la curiosidad y la necesidad
de investigar el significado y funcionamiento del

mecanismo. La riqueza de materiales, la habilidad
para perfeccionarlos al punto de que parezcan
criaturas de otro planeta con espiritu, asi como
la estimulacién sensorial que experimentan los
visitantes con la obra, son también detonadores de
la Fascinacion en el visitante.

* Relajacion

Al depositar toda la atencién en la obra, las y los
visitantes pueden percibir un estado de calma,
liberados de cualquier otra tensién fisica y mental.
Esta caracteristica, es proyectada en laintencién de
los museos: el museo como un espacio destinado a
la contemplacion, entre otros aspectos.

* Respeto

Si las y los visitantes conectan con la obra,
posiblemente guarden respeto hacia ella,
considerandola de valor. La obra trae un valor
implicito por encontrarse en el lugar privilegiado
del museo; sin embargo, desde la vivencia individual
del visitante, éste podra advertir el valor de la
misma por diversos aspectos. Entre ellos estan la
complejidad material en el disefio de los objetos,
asi como la complejidad narrativa que conllevé
la investigacion. Ello queda de manifiesto en la
presenciainvisible de ladiosa egipcia, lainformacion
de las cédulas, los soportes esculturales que dan la
idea de que las esculturas levitan.

* Satisfaccion

El publico voluntario que asisti6 a la muestra
y al museo, muy probablemente experimentd
satisfaccion al ver la exposicion de Humeau.
Quienesya conocen el trabajo anterior de la artista,
sabrdn qué esperar de su estética y temdtica. Las
personas que no conocen el trabajo previamente,
pero que van por su propia voluntad, estan en
principio abiertas a la recepciéon de contenidos de
las exposiciones, por consiguiente receptivos hacia
lo que encontraran.

* Sorpresa

Las y los visitantes que no saben qué esperar de
la exposicién, experimentaran sorpresa, es una
exposicion que le da un giro drastico a lo que se ve
en el resto del Tate Britain. Echoes contrasta con las
demas obras a la vista, tanto por ser una obra muy
reciente como por ser la Unica que integra sonido.
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 Adoracién

En ciertos casos, los visitantes experimentaran una
sensacion emocional de adoracion; esto respaldado
en la tematica espiritual de la exposicion asi como
en el tratamiento del espacio que busca ser un
tipo de templo-laboratorio. Asi, es relativamente
sencillo subordinarse a la idea de que Echoes nos
acerca a un conocimiento oculto, que trasciende la
consciencia occidental.

« Ensonacién

Las y los visitantes, pueden sentir ensofnacién, un
estado de calma, introspectivo y pensativo; no
s6lo debido a la profundidad que el tema de la
inmortalidad atafne, sino ademds por la paleta de
colores que instan a la calma, el color blanco relaja
a la mente y a la vista. Ademas por la posibilidad
de abstraerse mental y fisicamente en el espacio
expositivo.

* Encantamiento

Experimentar Echoes es dejarse cautivar por los
sonidos, el color y las formas. La narrativa de la
obra, la fluidez en el recorrido y la posibilidad de
perder la nocion de espacio — tiempo fomentada
por la temdtica, sumergen al visitante en el encanto.

MUSEOGRAFIA

Segln Humeau, su interés por los misterios o los
enigmas de la existencia humana, ha despertado
una necesidad por resucitar o re-crear las historias
a través de sus exposiciones. Con los disefios en
sus exposiciones busca crear experiencias fisicas y
viscerales de los mundos que imagina a partir de
una re construccién del pasado y del mito, creando
paralelismos entre tiempo y espacios, dandoles
vida en el marco de la contemporaneidad.

La obra es también la museografiay cada elemento
se dispone estratégicamente para sumir al visitante
en una reflexion.

Antes de acceder a la sala, se presenta el plano, y el
textointroductorio,otorgandolealasylosvisitantes
informacién valiosa sobre lo que encontrardn y
advirtiendo a las y los que sean susceptibles a la
sangre, fluidos animales, etc.
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Este panel de entrada se alinea con un panel de
salida, delimitando el perimetro de las demads
piezas. Las paredes se dejan libres, sin cédulas,
permitiendo que las y los visitantes se concentren
en la obra y que adquieran un tipo de actitud de
respeto o de contemplacion.

Las dos esculturas estdn colocadas en tarimas
de color amarillo limén, (al igual que las paredes)
de unos 30 cm de altura. El recorrido de las y los
visitantes es alrededor de estas tarimas, que tienen
la funcién de proteger la obra pero ademds de
apoyar la idea de estar ante un objeto que podria
ser devocional.

Humeau pone un énfasis material en la alta
definicién, por ello recurre a muchos especialistas
para la fabricacién de los objetos y de los insumos
con que organizan las muestras. Busca que los seres
que fabrica sean tan bien definidos y perfectos que
parezca que no fueron hechos por humanos.
Laescaladelasesculturas enlamuseografiadejaver
esta alta definicién y ademas es una manifestacion
de los procesos tras las obras y de las motivaciones
de Marguerite por dejar una huella con su trabajo.

Cuando ves [las esculturas monumentales de] Isla de
Pascua, puedes inferir sobre el sistema geopolitico,
puedes conocer sobre la estructura social porque
sabes como hay que organizarse para construir
algo tan grande, habla sobre como los materiales
se movilizaban o intercambiaban en el mundo,
habla sobre el desarrollo tecnoldgico. Haciendo
escultura monumental yo destaco un tipo de estado
de desarrollo en el que estamos actualmente, de
manera que es un espejo de nuestra civilizacioén.

1 It’s Nice That. “Here 2017: Marguerite Humeau” (Agosto
2017 [citado el 2 febrero 2018]) Disponible en: https://youtu.be/
FZWSvQrJxNg



Recorrido Recomendado

A Entrada

Texto informativo

. Punto de contemplacién
de deidad

A Salida

Recorrido recomendado por la autora de esta investigacion. En él, se fijan los puntos de contemplacion de frente a las deidades,

si se tomara la instalacién como un templo y el recorrido del visitante como un peregrinaje o transitar ceremonial.
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Cancién de Cleopatra en idioma Behdini Kurdish. Imagen
presentada en la conferencia Here 2017, Agosto 2017.
traduccion al espafiol de Melissa Aguilar

80

Dentro de los elementos multimedia que incorpora
la museografia, destaca el audio que se escucha en
toda la sala: Cleopatra.

La voz sintética del audio fue corroborada y
creada con el trabajo conjunto de historiadores,
especialistas en evolucién del lenguaje y de la
comunicacion, arquedlogos, expertos en 6rganos
vocales, etnomusicélogos y cirujanos. Tal y como
lo estipula la ficha de obra en el mapa incluido
anteriormente, este audio muestra una cancién
de amor cantada en nueve lenguajes antiguos y
extintos, que hablaba Cleopatra.



TRANSMEDIA

Se dio una activaciéon de la muestra en un evento
llamado Late at Tate Britain: Explorando los mitos
y la mortalidad’, donde varias actividades buscaron
expandir conceptos alrededor de la obra. La
actividad relaciona el interés de la cultura egipcia
por preservar la vida a través de la espiritualidad
y cuestiona si en nuestra era actual los formatos
digitales son una via que usamos para esta
preservacion.

La serie de eventos Late at Tate Britain, permite una
manera alternativa de experiencia del visitante.
Por lo general, consiste en eventos que incluyen
performances sonoras, como un evento gratuito
fuera del horario regular de atencién (durante las
noches). Ademas se realizan actividades colectivas
manuales y se generan discusiones entre grupos
multidisciplinares. De esta manera, se vincula al
artista y su obra a otras prdcticas artisticas y se
promueve el acercamiento de nuevos publicos,
alimentando la curiosidad especialmente de
aquellos que quedan con ganas de saber mds sobre
los trabajos.

Segln el sitio web del Tate, el programa para
el 2018, incluye, ademds de la exposicion de
Humeau, activaciones inspiradas en los montajes,
exposicionesy trabajos artisticos de John Constable
La Catedral de Salisbury en el Prado, la comision de
Anthea Hamilton y el premio Turner 2018.2

La serie de activaciones alrededor de Echoes,
incluyé un concierto, una discusién, una charla,
taller de collages, intervencién sonora, muestra de
videos musicales.

En las dindmicas, varios espacios del Tate se
transforman por una noche. El concierto, por South
Space Records, llené la Galeria 1840 de musica
haciendo un contraste entre las pinturas de arte
britanico realizados durante larevoluciéonindustrial,
y sonidos contemporaneos al ritmo de musica
electroénica trap, dubstep de primera generaciéon y
proyecciones visuales.

1 Tate. “Late at Tate Britain: Echoes”. Tate Britain. (6 Abril
2018 [Citado el 10 abril 2018]) Disponible en: http://www.tate.org.uk/
whats-on/tate-britain/late/late-tate-britain/late-tate-britain-echoes
2 Tate. “Late at Tate Britain”. Tate Britain. [Citado el 10 abril
2018] Disponible en: http://www.tate.org.uk/whats-on/tate-britain/
late/late-tate-britain

Esta es una manifestacion del Museo como
contenedor para dirigir, intencional, exaltar la
experiencia, el trabajo del museografia, el curador,
la artista y la adecuacion de los espacios de los
museos para romper con lo tradicional .

Compiler Collective es una agrupacién de artistas
que experimentan con archivo, sonido y datos.
Dentro de las actividades para Late at Tate,
organizaron un taller practico con la intencién
de meditar sobre la huella digital inmortal que
tenemos hoy diay las implicaciones que ello tengan
para la percepcién de los otros en un futuro.
Haciendo una similitud entre las practicas egipcias
orientadas a la vida después de la muerte, los
participantes fueron invitados a crear un pequeno
archivo digital para su vida después de la muerte. La
dindmica consistié en escoger un objeto personal
que llevaran consigo, para representar un talisman
de protecciéon contra quienes atenten contra los
datos digitales. Ademas escogieron tres objetos
que les representarian en el mas all3; los ubicaron
en diferentes puntos del Tate donde podrian ser
hipotéticamente enterrados y agregaron estas
locaciones e informacién a la base de datos en el
sitio web de Compiler Collective.

De esta manera queda de manifiesto cémo las
practicas creativas de arte de archivo pueden
vincularnos a problematicas contemporaneas.

Olvidamos que todas nuestras vidas de datos siguen
viviendo luego de que morimos. Nuestros perfiles
en linea y los sistemas digitales que nos acechan en
vida, contintdan su caceria luego de que partimos.
Muchas personas no entienden las complicaciones

de nuestra nueva inmortalidad. Compiler Collective.
3

3 Compiler Collective. “Pretty Close @ Late at Tate” Compiler
Zone. [Citado el 10 abril 2018] Disponible en: https://compiler.zone/
index.php/2018/03/30/pretty-close-late-at-tate/ [Traducido por
Melissa Aguilar] “We forget that all our data lives on long after we
die. Our online profiles and the digital systems that haunt us through
life, continue their haunting after we are gone. Many people do not
understand the complications of our newfound immortality.”
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Foto por Compiler Collective. Intervencidn en la pared en el taller de Late at Tate. “é Como te sientes respecto a tu inmortalidad



Main Floor

Millbank Entrance

DISTRIBUCION DE ACTIVIDADES

LATE AT TATE: ECHOES

Piso principal

1 Echoes Sala de exposicion

2 Clore Studio. Data Redundancy

3 1840. Concierto South Space Records

Piso inferior
4. Manton Stairs. The Least Means
S. Manton Studio. Vapor Wave Showreel
6. Libreria y archivo. Mystical Collage
7. Djanogly Café. South Space Records
8 Clore Auditorio. Discusion:

There s Nothing here

Manton Entrance
N3

The EY Exhitition: L ste
Tomer - Painting Set Free
Untd 33 harusry

Sait ank Sitven Early
Fhotography 1840 - 1860
25 Fetrusry « 7 Juoe Jovy

Sculpture Victarious
&3 Febuary - 23 My 2ony

Taylotr
Digital Studio

Lower Floor

Whistier
Resouan

Schools Entrance

The Clore Gallery -, l;

Enfrance ]
The Tumer Collection ——
Ouffield
Reom
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Como complemento a las actividades transmedia,
se podria incluir un espacio con una actividad,
donde los visitantes puedan armar juntos una nueva
deidad, que represente los conceptos de la expo. O
bien, un paneldonde puedan contribuir con historias
sobre deidades de otras culturas o inventadas que
también sean guardianas o guardianes de la salud,
fertilidad.
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